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FIGYELMEZTETES!

A versenyzés veszélyes sport! Olyan, hogy biztonsagos verseny nem létezik. A versenyzés mindig magaban hordozza
a sulyos vagy halalos sériiléssel jaré baleset kockazatat. Ez a veszély mindig része volt és része lesz ennek a sportnak.
A minél nagyobb biztonsagra torténé torekvés ellenére, a technika fejlédésével a kockazat is egyre nagyobb. A Magyar
Gyorsulasi Szovetség folyamatosan fejleszti a biztonsagra vonatkozé szabalyokat, mely el6irasok betartasa noveli a
sportrendezvény biztonsagat, de a kockazat ezzel nem sziinik meg. A résztvevok minden versenyen sajat
felelésségiikre vesznek részt, s ezzel elfogadjak az ebben rejlé kockazatokat, akar hanyagsagnak, akar miiszaki
hibanak vagy barmi masnak az eredményei. Amennyiben a versenyzé nem fogadja el a kockazatot, nem vehet részt a
versenyben.

DRIFTED.HU - ORSZAGOS DRIFT BAJNOKSAG
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1. Altalanos tudnivalék
A drift olyan vezetéstechnika, ahol a kijelolt (tovabbiakban elvart) iven a piléta az auté
altal elérhetd legnagyobb sebességgel és driftszOgben teljesiti a palya vonalat jelentd
kanyarkombinaciét. Az elvart iv legkésdbb a versenyzéi eligazitas alatt kerdl
ismertetésre.

A verseny PRO, SEMIPRO és STREET kategodriaban kvalifikaciobol, és annak
eredménye alapjan a legjobb 32/16 piléta egyenes kieséses rendszerben (Tsuiso/KO
System) torténd kiizdelmébdl all. Az street kategoria versenye a kvalifikaciés
szabalyzat alapjan keril értékelésre, ebben a kategdridaban nincs egyenes kieséses
kizdelem.

A palya kijellése bojakkal, és mas jol lathaté targyakkal térténik. Kijeldlésre keril a
palya (a pontozott szakasz) kezdete és vége, a kanyarok kulsé és belsé érintési
pontjai, és a gyorsitd szakasz.



2. Kvalifikacioé
A versenyz6 korének pontszamat egy paratlan szamu 3 f6s biroi testulet altal adott
pontok atlaga hatarozza meg. Munkajukat a verseny pontozobirdi adminisztratora
segiti. A birdk azt szeretik latni, hogy a versenyz6 az egész futam alatt tokéletes
kontroll alatt tartja az autéjat. Minden vezetésbeli hiba az adott kritérium maximalis
pontjabdl valé levonasaval jar. A birdi értékelés a pontozott szakasz kezdetétél a
pontozott szakasz végéig tart. A pontozott szakasz kezdete és vége (azaz a palya)
bojakkal jol lathatdan kijeldlésre kertl. A pontozott szakaszt elhagyasa utan a driftet
be kell fejezni és az autot egyenesbe kell hozni. Amennyiben a kocsi a be nem
fejezett drift miatt megpdérdul, Gtkozik, vagy egyéb hibat vét az adott kérért nulla pont
jar.

31 vagy kevesebb nevezett versenyz6 esetén (TOP16):

A versenyz6k egy Pro/SempiPro kategdriaban kettd éles kort teljesithetnek, Street
kategodriaban lehet6ség van egy bemelegitd kor teljesitésére. A két éles korbél csak a
jobbik kerll rangsorolasra. (Amennyiben a szervez6 mashogyan nem rendelkezik az
inditasi sorrend az aktualis bajnoksag allasa alapjan térténik). A legjobb 16
versenyz6 (kiirastol fliggéen) ezutan egyenes kieséssel mérkézik meg egymas ellen
a Tsuiso illetve a KO System szabalyai szerint.

32 vagy tobb nevezett versenyzé esetén (TOP32):

Minden versenyzé egy bemelegité és egy éles kort teljesit. Az elsé 16 helyezett
rogton fétablara kertl és nem kell tobb kort teljesitenitk. A 17. helyezettél 1évé pildtak
bemelegités nélkil ujabb kort mennek és a két eredményik kozul csak a jobbikat
veszik alapul, mely alapjan kialakul a teljes top32.



2.1 Kvalifikacié pontozasa (PRO/SemiPro/Street):
Adott versenyen a birdk sorsolasos dontés alapjan egy-egy kritériumra
Osszpontositanak melyek az alabbiak:
- v
- Szog
- Osszkép
A sebesség fotocellas mérés vagy kézi sebességméré ,pisztoly” segitségével
torténik.

Maximalisan 100 pont adhaté a kvalifikacié soran az alabbiak szerint:

Bir61 — iv: maximum 25 pont + 5 stilus pont
A versenyz8knek az elvart iven kell haladniuk a palyan. Az elvart iv belsé

érintési, kilsé érintési, valamint terhelésvaltasi zonakbdl all. A belsé érintési
ponthoz minél kbzelebb kell tenni az auté orrat, a kilsé érintési pontot vagy
szakaszt az autd hatso I6kharitojaval kell kdzeliteni, az atforditasnal pedig az
auté iranyvaltasat kell tokéletesen kivitelezni. A pontozasnal az szamit, hogy a
pilota az érintési szakaszhoz milyen kozel tudja terelni az autd orrat, illetve hatsé
I6kharitojat, illetve, miként kivitelezi a terhelésvaltast.

Bir62 — Sz6g: maximum 25 pont + 5 stilus pont
Az auté keresztben haladasanak szdge, amit a pontozott szakasz alatt végig meg
kell tartani. Kiilénésen fontos az elsé kanyar soran bemutatott sz6g.

Biré3 - Stilus: maximum 30 pont

Az energia és a felfokozottsag, amit a versenyz6 a futama alatt sugaroz. Egy
piléta beérkezése és a produkcidjanak kezdete kihat az egész futamara.
Ertékelési kritérium a tdbb fiist illetve a folyamatosan magas fordulatszamon
porgé motor hangja is. Mindez mutatja a piléta és az autéja dsszhangjat.

Beesési Sebesség maximum 10 pont
Torekedni kell arra, hogy a palya adottsaganak megfelel6en minél nagyobb
beesési sebességgel legyen teljesitve a kijelolt szakasz..

Az edzések soran, - lehetéség szerint minden egyes pilétanal elvégzett
sebességmérés alapjan, a kotelezd tesztmérésekkel hatarozzak meg a verseny
soran alkalmazott atlagsebességet mely az értékelés soran 5 pontot ér.

Az atlagsebesség +/- 10km/h adja a maximum adhaté 10 pontot illetve a
minimum, azaz a 0 pontot

Példa: atlagsebesség 100 km/h
10 pont = 110 km/h

9,5 pont = 109 km/h

9 pont = 108 km/h

5 pont = 100 km/h
4.5 pont = 99 km/h
4 pont = 98 km/h



2.2Pontok nullazasa
- Megforgaseért
- Huzamosabb ideig a sodrédasbdl vald kiesésért (alulkormanyozottsag)
- Két kerekes palyaelhagyasért
- Motorhaztetd, vagy az ajtok kinyilasa esetén
- Tereptargy, vagy palyaelem altali iranyvaltas

2.3Pontlevonas

Minden a kanyar kilsé, illetve belsé ivén talalhaté vagasi pont jol lathatdéan (pl.

bojak segitségével) keril kijeldlésre (klilsd és belsd érintési ,APEX” pontok). Az

APEX béjak jeldlik tehat azon érintési szakaszokat, melyek meghatarozzak a

helyes ivet a versenyz6 szamara

Hibak:

- Belsé érintési pont eldontése: fligg attél, hogy a jarmi mennyire mélyen (ti el
az adott jelzd pontot (ha példaul az els6 kerekekkel Gti el, akkor az mar
palyaelhagyasnak min&sul és 0 pontot kell adni! Ha éppen csak feldonti, akkor
csak az ivre adhato pontok levonasaval kell sulytani a pilétat.)

- Kulsé érintési pont elddntése: Az érintési pont Iokharitéval torténd elutése
esetén csak pontlevonas jar, barmilyen mas egyéb elemmel térténd felddntés
esetén 0 pontot kell adni a teljes korre.

- Az érintési pont amennyiben csak ,érintédik” az autoval, de nem dél fel, nem
kell pontot levonni. Ez ugyanis a tokéletes kivitelezés!

- Amennyiben a kiilsé érintési szakasz falon vagy egyéb tereptarggyal van
jeldlve az azzal vald érintkezése nem jar pontlevonassal, ha ennek nincs
hatasa a piloéta adott korére, azaz a piléta nagyobb korrekcioé nélkil képes
tovabbra is megfeleld iven, nagy szogben, és nagy sebességgel driftelni.
Amennyiben a jarm( a palyan jelzett kulsé érintési pontjain kivul barhol
mashol érintkezik fallal, vagy bojaval, az adott kérben pontlevonas jar.

A kvalifikacios kiértékelés soran holtverseny esetén a kdvetkezd szempont szerint dél
el a sorrend: nagyobb sebesség, jobb 6sszkép, nagyobb drift szdg, helyesebb iv.

. Tsuiso (Tandem) csata — PRO/SemiPro kategoéria

A tsuiso parbajok soran a két versenyz8 egy idében van a palyan és értékelésik
egymashoz képest torténik. Az elsé értékelt kdrben az egyik pildta vezet, a masik
koveti, majd forditva. Tsuiso csatak alatt nincs bemelegitd kor (id6jarasi
kériiményekre hivatkozva a versenyigazgaté engedélyezhet bemelegité kort),
Ujrahivas esetén sincs bemelegitd kor. Ennek a kiizdelemnek a célja a vezetd
szamara, hogy képes legyen hibatlanul végig driftelni az értékelt szakaszt, a kvetd
szamara pedig, hogy nyomast gyakoroljon az el6l haladéra. A pil6tak egyenletes
teljesitménye a tsuiso csata soran kilénésen fontos.

Az els6 kor vezet6 autdja mindig a kvalifikacion el6bbre rangsorolt versenyzd. A
vezetd pildtanak ugyanazokat a kritériumokat kell teljesiteni, mint a kvalifikacion és
minimum 90%-ban hoznia kell a sajat kvalifikacios teljesitményét. Ellenkezé esetben



(pl. szandékos sebességcsokkenés, érintési pont(ok) felddntése, stb.) ponthatranyt
eredményez.

A kévetbnek minél kozelebb kell autéznia a vezet6hoz, és amennyiben nagyobb
szdgben, vagy jobb stilusban teszi mindezt, ugy pontelényhdz jut. Fontos, hogy
maximum a vezetd autd elsé kerekéig kozelitheti meg a paros csata soran. Elézni
kizarélag a vezetd auté nagyobb volumeni ivelhagyasa vagy megforgasa esetén
lehet! Egyéb esetben teljesen kopirozni kell az elétte haladot és els6 sorban a
dominanciat kell a biroknak megmutatni.

3.1Utkézések:
Kizardlag az érintés elfogadott! Amennyiben a vezet6 auté szandékos
sebességcsokkenése miatt kdvetkezik be, Ugy pontlevonas jar és a kévetd auto jut
elényhdz. Ha a vezetd auto iv elhagyasa vagy a sodrédasanak elvesztése okozza az
Utkodzést, szintén a kdvetd autot juttatja elébnyhoz.

Amennyiben a kdvetd autd olyan Gtkdzést (érintést) hajt végre, melynek hatasara a
vezetb autd sebessége megvaltozik, vagy a sodrodasbdl (lenduletbdl) kiesik, ugy a
kovetd autd kerll hatranyban.

3.1.1 Az utkdzés utani technikai sziinet és elbiralas:

- A vétkes autonak maximum 5 perc all rendelkezésre

- A vétlen pilétanak az adott kér (Top16/Top8) stb. leforgasaig van ideje.
Amennyiben nem tudja megjavitani az autét, ugy ezt jeleznie kell a
versenyigazgaténak, aki ezt ellenérzi. Amennyiben helyt ad, ugy a vétlen
pilota jut tovabb csata nélkul, hiaba esett ki a versenybdl. Ha egyik piléta
sem tehetd esetleg felel6ssé az Utkdzés miatt és egyik sem tudja folytatni,
ugy a tovabbjutd a felsébb agrél érkez6 (jobb kvalifikacios eredményt
elérd) piléta. (1 kér megtétele esetén is!)

FIGYELEM! AUTOCSERE NEM LEHETSEGES! A PILOTAKNAK AZZAL AZ
AUTOVAL KELL TELJESITENIUK A PAROS CSATAT, AMIVEL KVALIFIKALTAK!

3.2 Tsuiso csata pontozasa
A birék nem hataroznak meg pontszamot a pilétak teljesitményét kdvetéen. Az elsd
kor utdan harom lehetséges valaszt adhatnak (kizarélag a nézék tajékoztatas miatt):

- elény ,A versenyzénél”
- elény B versenyzénél”
- egyenlé

A csata befejezte utan a birék megbeszélhetik a torténteket, segitséget kérhetnek a
palyabiroktdl, vagy a vided bir6tol, de dontésiket egymastol fliggetlendl kilén kell
felmutatniuk (lejegyeznitk)

A" versenyz6 nyert
.B” versenyz6 nyert
- Ujrahivas



Gyoztes kihirdetése utan a birok dontésiiket a k6zonség szamara sajat maguk
magyarazzak el.

3.21

3.2.2

Nulla pont jar, ha az alabbi pontok koziil ketté vagy tobb teljesiil:
- kétkerekes palyaelhagyas

- sodrodasbdl valé kiesés

- érintési pont feldontése

- helytelen meginditas

- indokolatlan fékezés

- feltartas (pl. huzamosabb ideig ballab fékkel kivitelezett lassabb drift)

Nulla pont jar, ha az alabbi pontok koziil egy teljesiil:

- Adott auté megpdrdiil, palyaelemmel Utkdzik vagy felelésséggel Utkozik
- Ha a vezetd autét tiszta helyzetben leel6zik
- Ha a kodvet6 autd nekiltkdzik a vezetd autdnak el6zés kdzben

Ujrahivas

Maximum 3 Ujrahivas lehetséges. Ha a 2.-ra is azonos ,Ujrahivas” eredmény
szlletne, ugy a birak az dsszteljesitmény, illetve a kvalifikacion teljesitett
eredmények alapjan mérlegelve dontik el a tovabbjutot.

. A Street kategoéria KO System pontozasa

A KO csatak elbiralasa a kvalifikaciés pontozas szabalyai alapjan torténik. A pilétak
egymas utan hajtanak a palyara 1-1 értékelt kérre, melyet a birok egymashoz mérnek
és a jobbik piléta jut tovabb. Maximum 2 Ujrahivas lehetséges. Ha a 2.-ra is azonos
Lujrahivas” eredmény szlletne, ugy a birak az dsszteljesitmény, illetve a kvalifikacion
teljesitett eredmények alapjan mérlegelve dontik el a tovabbjutét.

Bajnoki pontok:

Helyezés Pontszam
Gybztes 100

2. 88

3. 78

4. 69

Top8 61

Topl6 54

Top32 24

+

Kvalifikacié helyezés Pontszam
1. 12

2. 10

3. 8

4. 6

5-6 4

7-8 3

9-12 2




13-16 1

17-24 0,5

25-32 0,25

Holtverseny a bajnoksagban: a bajnoksag végeredményének
meghatarozasakor, az azonos pontszamot szerzett versenyz8k kézott a holtverseny
eldéntése a bajnoksag soran szerzett tobb elsd, masodik, harmadik, stb... helyezés

alapjan torténik.



